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/1 WA.cpp : Defines the entry point for the console application.
I
#i ncl ude "stdafx. h"

/1to jest deklaracja funkcji

static void my_exit();
static void my_return();

int main(int argc, _TCHAR* argv[])

{
double a = 0.0, b = 0.0, ¢ = 0.0;
int ret = -1;
//input data
printf("Program obliczenia rzeczyw stych pierw astkow rownani a kwadr at owego\ n") ;
printf("----------iaaaao A*XN2+4D*X+C = 0 - - - e e \n\n");
printf("Podaj a,b,c\n");
ret = scanf ("% e%l e e", &a, &b, &c);
if(ret 1= 3)
printf("Blad przy wczytaniu\n");
printf("Wzytane: a = % b = % ¢ = %\n", a, b, c¢);
/1 To jest blad oprogramwani a
ny_exit();
}
/| Sprawdzeni e a
if(a ==0.0) //To nie jest dobry kod: a jest typu double!!!
{
/la ==
printf("To nie jest rownani e kwadratowe: a = 0.\n");
/1 To jest blad uzytkowni ka przy wprowadzeni u danych
my_exit():;
}
/1 Obliczenie D
double D= -1.0; //to jest inicjalizacje zm ennej
D = b*b-4.0*%a*c;
if(D < 0.0)
{
/1 brak pierw astkow rzeczyw stych
printf("Brak pierw astkow rzeczywi stych: D = % < 0.\n", D);
my_return(); //To nie jest blad
}
/1 Obliczenie pierw astkow
doubl e pl, p2, x1, x2;
pl = -b/(2.0*%a);
p2 = sqrt(D)/(2.0*a);
x1 = pl+p2;
X2 = pl-p2;
printf("Rownanie kwadratowe: %Uf *X*X + %Uf *X + WUf = 0\n\n", a, b, c);
printf("Pierw astki: x1 = % X2 = %e\n", x1, x2);
[ T 1 G e ")
my_return();
return O;
}
void my_exit()
/* e s s s s s g ————————————————————————

Przymusowe zakonczeni e wykonani a
Zawi esza nonitor dokmd nie bxdzie wprowadzony ~Z

exit(1)
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::*/
{

int ch;

printf("Zakoncz - ctrl+Z Enter\n");

whil e((ch = getchar()) != EOF)

exit(1);
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void ny_return()

Nor mal ne zakonczeni e
Zawi esza nonitor dokid nie bxdzie wprowadzony ~Z
exit(0)

int ch;
printf("Zakoncz - ctrl+Z Enter\n");
while((ch = getchar()) != EOF)

exit(0);



