Obstuga wyjatkow

> Pozwala zarzadzac¢ btedami wykonania w uporzgdkowany sposob.
Umozliwia automatyczne wywolanie czesci kodu, funkcji, metod klas, ktéry
trzeba wykona¢ przy powstaniu btedow.

try
{
/Iblok try —tu umieszczamy kontrolowang czes¢ kodu
}
catch(typ1 arg)
{
IIblok catch — tu bedzie przekazywane sterowanie przy powstaniu wyjatkéow
Iltypu typ1
}
catch(typ2 arg)
{

IIblok catch — tu bedzie przekazywane sterowanie przy powstaniu wyjatkéow
Iltypu typ2



catch(typN arg)
{

/Iblok catch — tu bedzie przekazywane sterowanie przy powstaniu wyjatkéow

Iltypu typN
}

> W bloku try umieszczamy kod, ktéry chcemy kontrolowac¢ pod katem
wystapienia wyjatkow. Przy powstaniu biedu dla generowania wyjatku
uzywamy kluczowe stowo

throw wyjatek

Tu wyjatek — to obiekt typu typK. Jesli taki wyjatek pozostanie
wygenerowany, sterowanie bedzie przekazane odpowiedniemu blokowi
catch(typK arg).

> Blok try moze by¢ bardzo krotki, a moze obejmowaé caty program. O to,
ktory blok catch przechwyci wyjatek, decyduje typ wyjatku, ktory
ustawiamy stowem kluczowym throw.

> Przechwycony moze by¢ dowolny typ danych. To moga by¢ klase,
stworzone przez programiste.

> Jesli w bloku try zaden wyjatek nie pozostanie wygenerowany, zaden
blok catch nie dostanie sterowania.



> Jesli zostanie wygenerowany wyjatek, nie zadeklarowany w zadnym
bloku catch, wykonanie programu bedzie przerwane przez wywotanie
funkcji z biblioteki run time C++ o nazwie terminate().

> Przyktad W17_0

» Zazwyczaj kod, umieszczony w bloku catch, prébuje poprawi¢ sytuacje.
Przeciez istniejg takie przypadki, kiedy sytuacje nie da sie poprawi¢. Wtedy
wywotujemy exit(...), terminate(), abort() .



#include "stdafx.h"
#include <iostream=>
using namespace std;

#define MAX_CHAR 512

class MyExcept
{
public:
char strh[MAX_CHAR];
intii;
public:
MyExcept(constchar *str, int e);
MyExcept() { strh[0] = "\0'; ii = 0;}
I3

MyExcept::MyExcept(constchar *str, int e)

{
strepy_s(strh, MAX_CHAR-1, str);

= e;
}
int main()
{

try

{

cout << "start try\n";

throw MyExcept("To jest wyjatek typu

catch (MyExcepte)

{
cout<<estrh<<" "<<e.li<<endl
}
system('pause");
return O;
}
start try

To jest wyjatek typu MyExcept 100
Ona  nNpoaonKeHua  Haxmute  nwbyto
KNasuuy . . .

MyExcept”, 100);
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>
> Wielu instrukcji catch — przyktad W17_2; W16 !!!

> Jesli funkcja jest wtozona w blok try, mozna ograniczy¢ typy wyjatkow,
ktore funkcja moze generowac:

zwrac_typ nazwa_funkcji(lista_argumentéw) throw (lista_typow)

int fun() throw(int, double, CExcpt)

{
}

> Funkcje generuje wyijatki tylko typéw, oznaczonych na liscie typow (na
przykitad, int, double, CExcpt)

> Microsoft Visual Studio C++ nie wspiera obstugi klauzuli throw().

> Przechwytywanie wyjatkow wszystkich typow:

catch(...) {
...

}



> Ponowne zgtoszenie wyjatku: przyktad W17_3

> Funkcje void terminate()
Jest wywolywana podsystemom obstugi wyjatkéw, jesli nie udato sie
znalez¢ instrukcji catch dla zgtoszonego typu wyjatku. Domysinie
terminate() wywotuje abort(). Mozna zmienic¢ to:
© Piszemy swoja witasna funkcje

void my_handler()

{
lIswéj wtasny sposéb przerywania wykonania
//ta funkcje musi tylko przerwa¢ wykonanie programu!

}
©  Wywolujemy
terminate_handler set_terminate(terminate_handler my_handler) throw()

» Tu: my_handler — wskaznik do funkcji my_handler; set_handler zwraca
wskaznik do starej procedury obstugi terminate().

> Nagtéwek <exception>



> Funkcje unexpected() — jest wywotywana, gdy funkcja prébuje zwrécic
wyjatek, nie zadeklarowany na liscie klauzuli throw. Domysinie unexpected()

wywoltuje terminate().

» To mozna zmieni¢:
o Piszemy swdj wlasny wariant obstugi —

void my_unexpected()

{
}

llzgtoszenie wyjatku, zakonczenie dziatania programy [ terminate() ]

©  Wywotujemy

unexpected_handler set_unexpected(unexpected handler my_unexpected) throw()

> Tu my_unexpected — wskaznik do funkcji, set_unexpected(...) zwraca
wskaznik do poprzedniej procedury unexpected().

> Typy terminate_handler i unexpected_handler pozostaty zdefiniowane jako

typedef void ( *terminate_handler )( );
typedef void (*funexpected_handler)( );

> Procedury my_unexpected(), my_terminate() nie powinni zwracac
sterowanie kodu, ktéry ich wywotuje — powinni skonczy¢é wykonanie programu
Jezyk C++ WW12 7



Statyczne dane skiadowe

class my_class

{

static int i;

> Powstaje tylko jedna kopia zmiennej, ktéra bedzie wspodidzielona
pomiedzy wszystkimi obiektami tej klasy, a rdwniez klasami, pochodnymi od
tej klasy.

> Kazda zmienna statyczna jest faktycznie zmienna globalna, zasiag
deklaracji ktérej jest ograniczony klasg, w ktérym ta zmienna pozostata
zadeklarowana. To oznacza, ze definicje tej zmiennej (wydzielenie pamieci)
tworzy sie nie w trakcie deklarowania jej w klasie, a w innym miejscu programy

rowniez i dostep do jej poza klasa.

»  Czas zycia kazdej zmiennej statycznej — skltadowej klasy — od poczatku
wykonania programu (wczesniej od tworzenia samej klasy, do ktérego ta
zmienna nalezy) i do zakonczenia programy (obiekt klasy juz jest zniszczony, a
zmienna statyczna — nie).



>  Gléwny sens uzycia zmiennych statycznych — danych klasy — unikniecie
zmiennych globalnych (alternatywa namespace), komunikacje pomiedzy
réznymi obiektami tej samej klasy.

> Przyktad W18_0

» Skiladowe klasy — funkcje statyczne. Sa uzywane dos¢ rzadko, dla tego nie
bedziemy rozwazali ich w obrebie tego kursu.

Deklaracja danych const and volatile

> Kluczowe stowo const oznacza ze obiekt lub zmienna nie ulegaja
modyfikacji:

const declaration ; (const int i;)
member-function const ;

> Kluczowe stowo volatile oznacza, ze obiekt lub zmienna moga by¢
modyfikowane nie tylko instrukcjami kodu danego programu, a i systemem
operacyjnym, sprzetem lub réwnolegte dziatajgcym watkiem.



» Zmienne volatile nie ulegajg optymalizacji przy kompilacji dla tego ze ich
wartos¢ w kazdej chwili moze by¢ zmieniona.

Wskazniki const, volatile:

»  Kluczowe stowo const ustala ze wskaznik po inicjowaniu nie moze by¢
zmieniony. Wskaznik const jest chroniony przed modyfikacja.

> Kluczowe stowo volatile ustala ze wartos¢, zwigzana z nazwa, moze by¢
zmieniona nie tylko instrukcjami kody tego procesu, a i innego. To jest
korzystne dla aplikacji z pamiecig wspolna.

Deklarowanie obiektu, do ktérego wskazuje wskaznik:
const char *cpch; //lelementy tablicy nie sg modyfikowane
volatile char *vpch; //elementy tablicy mogg by¢ modyfikowane jako volatile

Deklarowanie wartosci wskaznika:
char * const pchc;  //nie mozemy zmieni¢ wartos¢ wskaznik (adres)
char * volatile pchv; //adres (wartos¢ wskaznika) jest zmienng typu volatile



int _tmain(int argc, _TCHAR* argv]])

{

double aa[] = { 1.1, 2.2, 3.3 };

const double *p a = const cast<const double *>(aa);

//*p_a = -1.0; //error C3892: 'p_a': you cannot assign to a variable that
is const

pa++; //0K

cout << *p _a << endl;

double * const pp _aa = const cast<double * const>(aa);

*pp aa = -1.0; //0K

//pp_aa++; // error (C3892: 'pp_aa': you cannot assign to a variable that
is const

cout << aa[@] <«
system("pause");
return O;

<< aal[l] <« << aal[2] << endl;

2.2
-1 2.2 3.3
[na NnpoOomKkeHns HaxkmuTe nobyto knasmuy . . .
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Funkcje sktadowe const, mutable

> Funkcje skladowe moga by¢ zadeklarowane jako const, co sprawia, ze this
jest traktowany jako wskaznik const — takie funkcje nie mogg zmieniaé
wartosci sktadowych klasy.



class my_cl

{
inti;
mutable int j;
public:
my_cl(int ii, int jj) : i(ii), j(jj) {3
void f() const;
%
void my_cl::f() const
{
i =10; //blad - funkcje f() jest const
j=20; /IOK, int j jest mutable
}

>  Funkcje skladowe klasy mozna deklarowaé¢ jako volatile — wskaznik this
jest traktowany jako volatile

class A

{
public:
void f2(int a) volatile;

b

> Konstruktory, zadeklarowane jako explicit -



class my_cl

{

inti;
public:
my_cl(intii) {i =ii; }
%
int main()
{
my_cl ob(10); //to jest standardowa instrukcja - argument 10 bedzie przekazany /
//konstruktorowi klasy
my_cl obb =12; //to bedzie przekonwertowane automatycznie do my_cl obb(12);
}

» Jesli konstruktor klasy ma tylko jeden argument, mozna uzy¢ dowolng z
dwoch postaci inicjowania obiektu. Druga postac inicjowania polega na tym,
ze nadaje mozliwos¢ niejawnego konwertowania typu argumentu do typu
klasy.

> Zastosowanie specyfikatora explicit wzbrania niejawng konwertowanie,
czyli dla konstruktorow, ktéore maja tylko jeden argument, pozostaje tylko
jedna posta¢ inicjowania



class my_cl

{

inti;

public:
explicit my_cl(int ii) { i = ii; }
%
int main()
{
my_cl ob(10); //teraz tylko taka postac inicjowania jest mozliwa
}
> Funkcje konwertujagce. Czasami powstaje koniecznos¢ uzycia obiektu

klasy jednego typu w wyrazeniach, wymagajacych innego typu danych.
Jednym ze sposobow takiego przetwarzania jest napisanie funkcji
konwertujacych:

operator typ() { return wartos¢; }

typ — to jest typ docelowy, wartos¢ — wartos¢ klasy po konwersji. Funkcje
konwertujgce zwracaja wartos¢ typu typ.

> Funkcja konwertujgca nie zawiera parametréow i musi by¢ skltadowg klasy.

> Przykiad:



#include <iostream>
using namespace std;

class my_coord

{
int x, y;
public:
my_coord(int xx, int yy) : x(xx), y(yy) {}
operator int() { return x*y; } /funkcje konwertujece
I3
int_tmain(int argc, TCHAR* argv[])
{
my_coord a(2, 3);
int k;
k =a;
cout << "k =" << k << endl;
k =200 + a;
cout << "k =" << k << endl;
system("pause");
return O;
} k=6
k=206

[na NpoaoKEHMA HAXXMUTE 0Oy Knasuuly . . .
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