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/1 Al'locNewl.cpp : Defines the entry point for the console application
/1l

#i ncl ude "stdafx.h"

#i ncl ude <i ostrean>
#i ncl ude <new>

usi ng namespace std;

cl ass nycl ass;
static void fun(myclass *pob, char *sstr[]):

class nycl ass

{
char *name;
int i;
public:
mycl ass(char *nm, int ii); /I konstruktor sparanmetryzowany
mycl ass() ; /I przeci azeni e konstruktora dla dynam cz.
~nyclass() { cout << "Niszczenie\n"; delete [] nane;}
void set_i(int ii) { i =ii; }
voi d set_nane(char *nm) { strcpy_s(name, _msize((void *)name), nm); }
int get_i() { returni; }
char *get_name() { return name; }
void disp():;
}i
mycl ass:: myclass(char *nm, int ii) i(ii)
/* e e e e e

To jest konstruktor sparanmetryzowany. Przeciez przy dynam cznej al okacji pam eci
ten konstruktor nie jest uzyteczny

{
cout << "Konstruktor sparametryzowany: Tworzenie\n";
try
{
name = new char [512] ;
menset ((void *)nanme, 0, 512*sizeof(char));
strcpy_s(nanme, sizeof (nanme), nm);
catch (bad_all oc xx)
{
cout << "nenory allocation error" << endl ;
system("pause") ;
}
mycl ass:: myclass() : i(0)
/ * e e e e e

To jest konstruktor sparanmetryzowany. Przeciez przy dynam cznej al okacji pam eci
ten konstruktor nie jest uzyteczny

{
cout << "Konstruktor donyslny: Tworzenie\n";
try
{
name = new char [512] ;
menset ((void *)nanme, 0, 512*sizeof(char));
catch (bad_all oc xx)
{
cout << "nmenory allocation error" << endl ;
systen(" pause") ;
}
void nycl ass: :disp()
{
cout << nanme << endl ;
}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

/I dekl aruj emy wskazni k do mycl ass

al ok.
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mycl ass *ptr_ob = NULL;

cout << "Al okujenmy pam ec operatorem new:\n";

COoUt << "==================—=—==—==—==—=—=—=—======\n";

/'l al okuj emy tablice z 5 el ementow typu obi ektow myclass o nazwi e ptr_ob
try

{

ptr_ob = new myclass [5];

catch(bad_al | oc aa)

{
cout << "Blad wydzielenia pameci\n";
system(" pause") ;
exit(1);

/] przypi suj eny dane
char *str[] =

"aaaaa",

"bbbbb",

"ccccece",

"ddddd",

"eeeee"
b

fun(ptr_ob, str);

/'l zwal ni amy pam ec
if(ptr_ob)

delete [] ptr_ob;
ptr_ob = NULL;

}
cout << "\ nAl okujemy panm ec operatorem new(nothrow):\n";
cout << "::::::::::::::::::::::::::::::::::\n”;

/I al okuj emy tablice z 5 el ementow typu obi ektow myclass o nazwi e ptr_ob
ptr_ob = new(nothrow) nyclass [5];

if(!ptr_ob)

{

cout << "Blad wydzielenia pameci\n";
system(" pause") ;
exit(1);

fun(ptr_ob, str);

/'l zwal ni amy pam ec
if(ptr_ob)

delete [] ptr_ob;
ptr_ob = NULL;

}
cout << "\ nAl okujeny pam ec funkcja malloc:\n";
cout << "::::::::::::::::::::::::::::::::::\n”;

/1 Przy al okowani u pam eci funkcja malloc konstruktor sie nie wywoluje
//inicjowani e obiektu trzeba prowadzic recznie, uzywaj ac specjal ne nmetody klasy
/1 czas wydzi el enia pam eci jest krotszy od al okacji przez operator new

ptr_ob = (nyclass *)nmall oc(5*si zeof (mycl ass)) ;

if(!ptr_ob)

{

cout << "Blad wydziel enia pam eci\n";
systen(" pause") ;
exit(1);

}

cout << "Uwaga! konstruktor sie nie wywoluje!\n";
//to powoduj e PAGE FAULT - pam ec dla tablicy name nie zaal okowana

fun(ptr_ob, str);



q: \ PK\ PK_CPP\ Al | ocNewl1\ Al | ocNewl\ Al | ocNewl. cpp

/1 Przy zwol ni eniu pam eci funkcja free destruktor sie

/I'nie wwol uje. Jesli obiekt klasy zawi era dynam czni e al okowana
/Il pam ec | ub wskazni ki do plikow, trzeba przed wywol ani em funkcj i
/1 zwol nic ta pam ec, zanknac pliKki

i f(ptr_ob)

free(ptr_ob);
ptr_ob = NULL;
}

cout << "Uwaga! destruktor sie nie wywoluje!\n";

systen(" pause") ;

return 0;
}
voi d fun(nyclass *pob, char *sstr[])
{

int it;

/I wypel ni any tablice obiektow
for(it=0; it<b5; it++)
{
pob[it].set i (it+1);
pob[it].set_nanme(sstr[it]);

//wyswi etl amy dane na nonitorze
cout << endl ;
COUt << M-mmmmmm e " << endl
for(it=0; it<5; it++)
pob[it].disp():;
COUt << M mmmmm e e e e \'n" << endl ;

free



