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/1 WL7_3.cpp : Defines the entry point for the console application
/1 Ponowne zgl oszeni e wyj at ku

#i ncl ude "stdafx.h"

#i ncl ude "w ndows. h"
#i ncl ude <i ostrean>
usi ng namespace std;

void try_alloc(size_t m_sz);
size_t get_maxmenorybuff () ;

size_t get_maxmenorybuff ()

Zwraca rozm ar maksymal nego buforu, ktory nmoxe byc
al okowany w pam eci

::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::* /
{
size_t men_size; [/rozm ar buforu
size t menm_decr = 1024*1024; // 1 MB
MEMORYSTATUS st at ; [ Istruktura MEMORYSTATUS - MSDN
G obal MenoryStatus(&stat); //Funkcje Wn32 (SDK) - wypelnia pola struktury
/ | MEMORYSTATUS st at
memn_size = stat.dwTotal Phys;//rozm ar pam eci fyzycznej, B
whi |l e(merr_si ze > nemr_decr)
{
try
{ .
try_alloc(men_size);
return nen_size; //powodzenie - przerywany petlie while
catch (bad_all oc)
{
/'l przechwyt ywani e ponowni e zgl oszonego wyjatku w funkcji try_alloc
men_size -= mem_decr ;
}
}
return men_size;
}

void try_alloc(size_t m_sz)

doubl e *buff = NULL;

try

buff = new double [n_sz/sizeof (double)]; //parametr w[...] - ilosc slow danego
typu

delete [] buff;

/ *

buff = (double *)HeapAll oc(Get ProcessHeap(), 0, m_sz);
i f(buff)
HeapFree( Get ProcessHeap(), 0, buff);

el se
{ bad_alloc a;
throw a;
}
*/
buff = NULL;
catch (bad_all oc)
{
/I nie udal o sie zaal okowac bufor o podanym rozm arze - powstal wyjatek
throw; //generuje ponownie wyjatek tego sanego typu
//ten wyj atek bedzie przechwycony bl okiem catch
/1 gornego pozi omu
}

}
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
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{

size_t max_buffsize = get_maxmenmorybuff () ;

cout << "najw ekszy rozm ar bufora, ktory nozna zaal okowac w RAVM: " << max_buffsize <<wv
"B\ n";

system(" pause") ;

return 0;



