Q \PK\PK_CPP\WL_2\WL_2. cpp

/1 WL_2.cpp : Defines the entry point for the console application
/1 Ti mer: Wwol ani e konstruktorow i destruktorow
/1 przy | okal nej, globalnej i |okalnej-static deklaracji obiektow

#i ncl ude "stdafx.h"

#i ncl ude "wi ndows. h" /1 dla funkcji Sleep - platform SDK
#i ncl ude <i ostreamr>
#incl ude <cti me> /I nowy styl nagl owkow

usi ng namespace std;
class ny_timer
clock t start;

char str[256];
char str_id[256] ;

public:
my_tinmer(char *strl); /I konstrukt or
~my_tinmer(); /I dest r ukt or

}i

my_timer::ny_timer(char *strl)

{
// konstruktor: wykonuje pierwsze pobranie czasu
start = clock();
if(strcpy_s(str_id, sizeof(str_id), strl))
{
cout << strl << endl ;
cout << "zbyt dlugi wiersz tekstowy" << endl ;
systemn("pause") ;
exit(1);
}
cout << "tworzenie obiektu " << str_id << endl;
}

my_timer::~my_timer()

// destruktor: wykonuje drugi e pobranie czasu, liczy el apsed tinme

clock_t end = clock();

doubl e duration = (double)(end-start)/ CLOCKS_PER_SEC;

sprintf(str, "niszczenie obiektu %s: trwalosc: %f s", str_id, duration);
cout << str << endl ;

MessageBoxA( NULL, str, "KOMUNI KAT", MB_OK) ;

/1 dekl aracj a gl obal na
my_timer t1("t1l deklaracja globalna");

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{

int count;
cout << "Start main" << endl << endl;

for(count=0; count<3; count++)

{
(o3 11) B e \n";
cout << "icount =" << count << endl ;
/I dekl aracj a | okal na
my_timer t2("t2 - deklaracja |okalna");
/1 dekl aracj a | okal na, static
static my_timer t3("t3 - deklaracja |okalna static");
/] Zatrzymaj wykonanie o 1 sekunde
Sl eep(1000) ;
}
cout << endl << "End main" << endl ;
return O;



