Q \ PK\ PK_CPP\ W2\ W2\ 2. cpp

/1 W2.cpp : Defines the entry point for the console application
/1l Przekazani e obi ektu klasy przez |iste argumentow formal nych
/1 przy wywol ani funkcj

#i ncl ude "stdafx. h"

#i ncl ude <iostreamr>

#i ncl ude <cstdlib>

usi ng namespace std;

#defi ne WYWOLANI E_PC_WSKAZNI KU //zakonmentuj, esli chcesz uzyc wywol ani e po wartosc
class nycl ass; /1to jest referencja zapow adaj aca do kl asy

void fun(nycl ass s);

void fun(mycl ass *s) ;

class nycl ass

doubl e *ptr;

int it;

public:
mycl ass(int items);
~mycl ass() ;

voi d put (double a);
int getnoitens();
double * get(int i);
void disp():;

mycl ass:: myclass(int itemns)
{
cout << "Wwol ani e konstruktora\n";
ptr = (double *)malloc(items*sizeof (double));
if(!ptr)
{
cout << "blad al okacji pam eci\n";
}
it =0;
menset ((void *)ptr, 0, items*sizeof(double));
}
mycl ass: : ~mycl ass()
{
cout << "wywol ani e destruktora: ";
if(ptr)
{
free(ptr);
ptr = NULL;
cout << " free ptr";
it = 0;
}
cout << "\n";
system("pause") ;
}
int myclass::getnoitens()
{
if(!'ptr)
return -1;
size_t noitems = _msize(ptr); //rozmar tablicy
return (int)noitens/sizeof (double):;
}

voi d mycl ass:: put (double a)

if(ptr)
{

int noitems = getnoitens(); //rozm ar tablicy
if(it >= noitens)
{

cout << "tablica jest wypelniona\n";
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return;

}

ptr[it] = a;
it++;

}
doubl e * nyclass::get(int i)
if(ptr)
{
int noitens = getnoitens();
if(i <0 |] i >= noitens)

return NULL;

return &ptr[i];
}

return NULL;
}

void nycl ass::disp()

for(int i=0; i<getnoitens(); i++)

{
}

cout << "i= " << j << "\t" << ptr[i] << "\n";

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
mycl ass ob(10) ;
for(int 1t=0; it<l0; it++)

ob. put ((double) (it+1));

#i fdef WYWOLANI E_PC_WSKAZNI KU
f un( &ob) ;

#el se
fun(ob) ;

#endi f

return 0;
//tu destruktor bedzie wywol any

}

void fun(nycl ass s)

// konmpi | ator tworzy kopi e obiektu myclass s
/l konstruktor sie nie wywoluje, przeciez destruktor bedzie wywol any
/'l przy wyjsciu z ciala funkcji

/I W kopji wskaznik do tablicy ptr wskazuje na ten sanmy obszar pam eci

/lco oryginal, przeciez ma inny adres. Dla tego destruktor przy drugi m wywol ani
// bedzie zwal ni al pam ec, ktora juz jest zwolniona - PAGE FAULT

s.disp();

// Tu bedzi e wywol any destruktor -> pamiec dla ptr pozostanie zwol niona

}

void fun(nyclass *s)

/1 konmpi | ator tworzy kopie wskazni ka do obiektu, a nie kopie obiektu
/1Dl a tego destruktor nie bedzie wywol any przy wyjsciu z ciala funkcji
s->di sp() ;

}

#undef BAD_VALUE



