
W5.cpp

// W5.cpp : Defines the entry point for the console application.

//          Funkcje zaprzyjaźnione 

//          Przekazanie argumentow formalnych po referencji do obiektu

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

//deklaracja zapowiadająca (referencja zapowiadająca)

class wagon;

//deklaracja klasy car

class car

{

 int nkol;  //ilosc kol

public:

 void set_nkol(int nk) { nkol = nk; }

 int get_nkol() { return nkol; }

 friend int comp_kol(car c, wagon w);  //funkcia zaprzyjaźniona do klasy car 

};

//deklaracja klasy wagon

class wagon

{

 int nkol;  //ilosc kol

public:

 void set_nkol(int nk) { nkol = nk; }

 int get_nkol() { return nkol; }

 friend int comp_kol(car c, wagon w);  //funkcia zaprzyjaźniona do klasy wagon

};

//definicja funkcji comp_kol

int comp_kol(car c, wagon w)

/*====================================================================================

ma dostep do skladowych prywatnych obiektow klas car, wagon. Zwraca 1, jesli ilosc kol

  wagonowych wieksza od ilosci kol samochoda, 0 - jesli sa rowne, -1 - odwrotnie

  ===================================================================================*/

{

 if(w.nkol > c.nkol)

  return 1;

 else if(w.nkol == c.nkol)

  return 0;

 else

  return -1;

}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

 car c1;

 wagon w1;

 c1.set_nkol(6);

 w1.set_nkol(8);
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 cout << "sprawdzenie: " << comp_kol(c1, w1) << "\n";

 system("pause");

 return 0;

}
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