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/1 W6.cpp : Defines the entry point for the console application
/1l Konstruktor kopiujacy przy wywol ani funkcji

#i ncl ude "stdafx.h"
#i ncl ude <i ostrean>
#i ncl ude <cstdlib>
usi ng namespace std;

cl ass mycl ass; /1to jest referencje zapow adaj aca do kl asy
void fun(mycl ass s);

class nycl ass

doubl e *ptr;

int it;
public:
myclass() {

cout << "Wwol ani e konstruktora\n";
it = 0; ptr = NULL;

mycl ass(int items);
mycl ass(const mycl ass &obj) ;
~nycl ass() ;
voi d put (double a);
int getnoitens();
doubl e get(int i);
}i

mycl ass:: myclass(int itemns)

/* e e )
Konst rukt or Kkl asy
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::*/
{ _
cout << "Wwol ani e konstruktora sparametryzowanego\n";
try
{
ptr = new double [itens];
catch(...)
{
cout << "blad al okacji pam eci\n";
systen(" pause") ;
exit(1);
it = 0;
menset ((void *)ptr, 0, items*sizeof(double))
}
mycl ass:: mycl ass(const nycl ass &obj)
/* e e el
Konst rukt or kopi uj acy
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::*/
{ _ .
cout << "Wwol ani e konstruktora kopiujacego\n";
it = obj.it;
if(obj.ptr)
{
Ssize_t noitems = _msize(obj.ptr); [//rozm ar tablicy
int items = (int)noitens/sizeof(double);
try
{
ptr = new double [itens];
}
catch(...)
{
cout << "blad al okacji pam eci\n";
system("pause") ;
exit(1);
}

mencpy((void *)ptr, (const void *)obj.ptr, itens*sizeof(double));



g: \ PK\ PK_CPP\ W6\ W6\ W6. cpp

el se

{
}

ptr = NULL;

}

mycl ass:: ~nycl ass()
{

cout << "wywol ani e destruktora: ";

if(ptr)
{

delete [] ptr;
ptr = NULL;
cout << " free ptr";
it =0;
}

cout << "\n";
system(" pause") ;

int myclass::getnoitens()

if(!ptr)
return -1;

size_t noitems = _nsize(ptr); //rozm ar
return (int)noitens/sizeof (double);

}

void mycl ass: : put(double a)

if(ptr)
{

t
(it >= noitens)

cout << "tablica jest wypel nional
return;

}

ptr[it] = a;
it++;

}

doubl e myclass::get(int i)

{
bool IsOK = 1;

if(ptr)
{

int noitenms = getnoitens();
if(i <0 ]| i >= noitens)
IsOK = 0;

}

el se
|sOK = 0;

if(!lsOK)
cout << "indeks i przekroczyl rozm ar
syst en(" pause") ;
exit(1);

}

return ptr[i];

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

mycl ass ob(10) ;

tablicy

noitens = getnoitems(); //rozm ar tablicy

n";

tablicy\n"
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}

ob. put (0.) ;
ob. put (1.0) ;
ob. put (2) ;

fun(ob) ;

mycl ass obl;
fun(obl) ;

return O;

//tu destruktor bedzie wywol any

void fun(nycl ass s)

/Il konmpi | ator tworzy kopie obiektu myclass s
/I wywol uj e sie konstruktor kopiujacy,
pam eci

/1 To zapobi ega bl adu przy wywol ani

int noitenms = s.getnoitens();
int i;

doubl e aa;

char str[32];

for(i=0;
{

i <noitens; i++)

aa = s.get(i);

sprintf(str, "%f", aa);

cout << "i= " << j << "\t"

}

/1 Tu bedzi e wywol any destruktor

<< str << "\'n";

ktory tworzy tablice ptr

’

-> pamec dla ptr

w i nnych adresach

destruktora (przy wyjsciu z ciala funkcji)

(adresy kopii) pozostanie zwol ni ona



