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/1 W7.cpp : Defines the entry point for the console application
/1 Konstrukt or kopiujacy. Funkcje zwraca obi ekt klasy.
/1 Przeci azeni e operatora przypisania

#i ncl ude "stdafx.h"
#i ncl ude <i ostrean>
#i ncl ude <cstdlib>
usi ng namespace std;

/1Dl a uruchom eni a przykl adu "PRZYPI SANI E" zakonentuj nastepna
//1inie kodu. Dl a poprawnego dzi al ania progranu odkonment uj

/'l przeci azeni e operatora przypisania i jego definicje

/| #define PRZYKLAD_I NI CJOWANI E

cl ass nycl ass;
mycl ass fun(int ndim;

class nycl ass

doubl e *ptr;

int it;
public:
mycl ass() {

cout << "Konstruktor\n";
it = 0; ptr = NULL;

myclass(int items, char *title);

mycl ass(const mycl ass &aa) ;

~mycl ass() ;

voi d put (double a);

int getnoitens();

doubl e get(int i);

void disp(char *title);

mycl ass & operator = (const myclass &aa); //Przeciazenie operatora przypisania
}i

mycl ass:: myclass(int items, char *title)

/ * e ———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
Konst r ukt or
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::*/
{
try
{ _
ptr = new double [itens];
catch(bad_al |l oc aa)
{
cout << "blad al okacji pam eci\n";
system(" pause") ;
exit (1);
it =0;
menset ((void *)ptr, 0, items*sizeof(double))
cout << "Konstruktor sparanmetryzowany " << title << " adres: " << ptr << "\n";
}
mycl ass: : nycl ass(const nycl ass &aa)
/ ¥ oo - C-C- - - - —————-—-—=—=—=——=—==
Konst rukt or kopi ujacy
{
it = aa.it;

if(aa.ptr) //sprawdzamy, czy pozostala wydzi el ona pam ec
//dla tablicy aa.ptr
size_t noitems = _nsize(aa.ptr); //rozmar tablicy
int items = (int)noitens/sizeof(double);
/ /1 konstruktor kopii bedzie wywol any przy tworzeni nowego obiektu
/1jest koniecznie wydzi el enie pam eci dal nowego obiektu
try
{

}

ptr = new double [itens];
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catch(bad_al l oc aa)

{
cout << "blad al okacji pam eci\n";
systen(" pause") ;
exit (1),

}

/'l pam ec pozostala wydzi el ona

mencpy((void *)ptr, (const void *)aa.ptr,
. adres:

cout << "Konstruktor kopiujacy

/I Przeci azeni e operatora przypisania

- kopi uj eny

mycl ass & mycl ass::operator = (const nyclass &aa)

{

if(ptr)
{
cout << "operator = : free " << ptr << endl;
delete [] ptr;
ptr = NULL;
if(aa.ptr)
{
size_t dim= _msize((void *)aa.ptr)/sizeof(aa.ptr[0]);
try {
ptr = new double [din];
cout << "operator = : alloc. " << ptr << endl ;

}
catch(bad_all oc) {
cout << "nmenory allocation error\n";

menmcpy((void *)ptr, (const void *)aa.ptr,

/*
bool
it =

if(aa.ptr) //sprawdzany, czy pozostala wydzi el ona pam ec
operandu prawostronnego
size_t noitems_praw = _nsize(aa.ptr)/sizeof (double);

/|l sprawdzany,

systen(" pause") ;
exit(1);

alloc_nmem = fal se;
aa.it;

//dla tablicy aa.ptr -

czy pozostala wydzi el ona pani ec

//dla tablicy ptr - operandu | ewostronnego

}

f(ptr)

/Il sprawdzany, czy wystarczy rozm aru tablicy

// operandu | ewostronnego dl a kopi owani a tablicy

// operandu prawostronnego

size_t noitems_lew = _msize(ptr)/sizeof (double);

if(noitens_l ew < noitens_praw)

{
/lrozm ar tablicy ptr j
cout << "free adres: "
delete [] ptr;
ptr = NULL;
all oc_mem = fal se;

}

el se
alloc_nmem = true;

el se

{
}

alloc_nmem = fal se;

est zamaly

<< ptr

<< endl ;

di n*sizeof (ptr[0])) ;

//rozm ar

itenms*si zeof (doubl e)) ;
<< ptr << "\n";

tablicy
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if(lalloc_men)

{
/ljesli pam ec dla tablicy ptr nie pozostal a zaal okowana
//1ub byla zwol ni ena, al okuj pam ec
try
{
ptr = new doubl e [noitens_praw] ;
catch(bad_al | oc aa)
{
cout << "blad al okacji pam eci\n";
system("pause") ;
exit (1);
}

/Il kopiuj tablice prawostronnego operandy do tablicy | ewostronnego

mencpy((void *)ptr, (const void *)aa.ptr, noitens_praw*sizeof (double));

cout << "Operator przypisania L adres: " << ptr << " copy from P adres: << aa
ptr << "\'n";
}
el se
{
// pam ec dl a operatora prawostronnego ni e pozostal a wydziel ona
/1 a operator | ewostronny noze m ec zaal okowana pam ec - zwal niany jej
if(ptr)
{
cout << "Operator przypisania: L adres = " << ptr <<" zwal ni any pam ec P
adres: " << aa.ptr << " \n";
delete [] ptr;
ptr = NULL;
}
}
*/

/'l zwracamy referencje do obiektu | ewostronnego

return *this;

mycl ass:: ~nycl ass()

cout << "Destruktor: "

if(ptr)
{

cout << "adres: " << ptr;
delete [] ptr;

ptr = NULL;
cout << "
it =0;

free ptr";

}

cout << "\n";
system(" pause") ;

int myclass::getnoitens()

if(!'ptr)
return -1;

size_t noitems = _nsize(ptr); //rozmar tablicy
return (int)noitens/sizeof (double);

}

void nycl ass:: put (doubl e a)
if(ptr)
{

int noitens = getnoitens(); //rozm ar tablicy
if(it >= noitens)

"4
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{
cout << "tablica jest wypel niona\n";
return;
}
ptr[it] = a;
it++;
}
}
doubl e myclass::get(int i)
{
bool 1sOK = true;
int noitenms = getnoitens();
if(!'ptr || i <0 ]| i >= noitens)
{
cout << "indeks przekracza granicy tablicy lub tablica nie zaal okowana\n";
system(" pause") ;
exit(1);
}
return ptr[i];
}
void nycl ass: :disp(char *title)
{
cout << title << "\n";
int noitens = getnoitens();
int i;
for(i=0; i<noitems; i++)
cout << "i = " << | << "\t" << ptr[i] << "\'n";
|l system("pause") ;
}
mycl ass fun(int ndinm
{
myclass ret(ndim "fun");
ret.put(10);
ret. put(20);
ret.disp("fun");
return ret;
//tu bedzie wywol any destruktor dla zwol nienia obiektu ret
}

#i f def PRZYKLAD_I NI CJOMANI E
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{
cout << "PRZYKLAD: | N CIOWANI E\ n\n" ;
//inicjowani e obi ektu ob obi ekten, zwracanym przez funkcje fun
mycl ass ob = fun(10) ; //tu bedzie wywol any destruktor dla zwol nienia obiektu ret
//tworzonego przez funkcje fun dla zwracani a obi ektu
/1 dzi al ani e programu poprawne -
//destruktor zwolnil tablicu ptr kopji, a nie oryginalu
/1Dl a przekazywani a | okal ni e zdefi ni owanego obi ektu ret jest
//tworzony obi ekt tynczasowy, ktory pozostani e przekazany
/1 obi ekt owi ob. Obiekt tynmczasowy i obiekt ob - to jest to
sanm
ob. di sp("main") ;
return O; /1 Tu bedzi e zwol ni ony obi ekt ob
// Destruktor sie wwoluje 2 razy - przy niszczeniu | okal nego obiektu ret (wyjscie z
ciala
//funkcji fun) i przy niszczeniu obiektu ob (zakonczeni e programnu)
}
#el se

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
cout << "PRZYKLAD: PRZYPI SANI E\n\n";
/'l przypi sani e obi ektowi ob obiektu, zw acanego przez funkcje fun(...)
mycl ass ob(10, "main"); [//tu bedzie wywol any konstruktor - al okacje pam eci dla
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tablicy ptr
ob. di sp("main") ;
ob = fun(10); /la to - operator przypisania, ktory kopiuje bit po bicie skladowe

/1 obi ekt u, zdefiniowanego w funkcji fun (konstruktor kopiujacy),
/1 do skl adowych obi ektu ob
[/ adres ob.ptr bedzie przypisany adresem #.ptr, tworzonym 4
konstrukt orem kopi uj acym -
/1 zgubi ona pani ec!
[lob.ptr i #.ptr wskazuja na ten samy obszar pan eci
/1 po zakonczeni dzi al ania operatora przypisania z fun bedzie wywol any v
destruktor
/1dla zwol ni eni a obi ektu #, ktory zwol ni pam ec #. ptr - ob.ptr - 4
PROBLEM!
/1Dl a poprawnrgo rozwi azani a tego problemu trzeba przecjazyc operator ¢
przypi sani a
ob. di sp("main") ;

mycl ass ob1(20, "mainl"), ob2;

obl = ob2;
return O;
}
#endi f

#undef PRZYKLAD_PI ERWSZY



