// Kolokwium_1_w_2.cpp : Defines the entry point for the console application.

//

#include "stdafx.h"

#include "iostream"

using namespace std;

class my_stack

{


double *ptr;


size_t pos;

public:


my_stack(size_t ndim);  //tworzy stack z tablica ptr o ndim elementow


my_stack(const my_stack &ob);


~my_stack();


void push(double val);  //umieszcza liczbe val w pierwsza wolna pozycje tablicy ptr, jesli ta tablica nie jest wypelniona;








//inkrementuje pos - pos zawsze wskazuje do pierwszej pustej pozycji w tablice ptr


double pop();


//zwraca ostatni element stack'u i dekrementuje pos. Jesli tablica jest pusta, zwraca zero i podaje komunikat

private:


void alloc(size_t ndim);

};

void my_stack::alloc(size_t ndim)

{


try


{



ptr = new double [ndim];



pos = 0;


}


catch(bad_alloc)


{


}

}

my_stack::my_stack(size_t ndim)

{


alloc(ndim);


pos = 0;

}

my_stack::my_stack(const my_stack &ob)

{


ptr = NULL;


pos = 0;


if(ob.ptr)


{



size_t ndim = _msize(ob.ptr)/sizeof(ob.ptr[0]);



alloc(ndim);



memcpy((void *)ptr, (const void *)ob.ptr, _msize(ob.ptr));



pos = ob.pos;


}

}

my_stack::~my_stack()

{


delete [] ptr;

}

void my_stack::push(double val)

{


size_t ndim = _msize(ptr)/sizeof(ptr[0]);


if(pos < ndim)


{



ptr[pos++] = val;


}


else


{



cout << "stack jest wypelniony\n";


}

}

double my_stack::pop()

{


if(pos > 0)


{



return ptr[--pos];


}


else


{



cout << "stack jest pusty\n";



return 0;


}

}

my_stack fun(size_t ndim)

{


my_stack st(ndim);


for(size_t i=0; i<=ndim; ++i)



st.push(i+1);


return st;

}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


size_t ndim = 0;


cout << "wprowadz rozmiar steku\n";


cin >> ndim;


my_stack stt = fun(ndim);


for(size_t i=0; i<=ndim; ++i)


{



double val = stt.pop();



cout << val << endl;


}


system("pause");


return 0;

}

