Klasa Quadrilateral reprezentuje czworokąt, przy czym wierzchołki są podane jako tablica typu MyNode, a kolor czworokąta jest przedstawiony klasą MyColor.

Uzupełnić obsługę wszystkich klas tak, żeby kod w funkcji main działał poprawnie. Funkcja swap_quadrilat przestawia drugi element tablicy tab na miejsce pierwszego elementu, a pierwszy – na miejsce drugiego.
// ConsoleApplication1.cpp : Defines the entry point for the console application.
// Prosze wpisac nazwisko i imie
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
using namespace std;

class Quadrilateral;
void swap_quadrilat(Quadrilateral *tab);

class MyNode
{


double coord[2]; //coord[0] - x, coord[1] - y
public:


MyNode() { coord[0] = coord[1] = 0; };


MyNode(double xx, double yy) { coord[0] = xx; coord[1] = yy; };

};

//--------------------------------------------------------------------------------------------
class MyColor
{
protected:


char *str;  //"green" , "red",  "blue", ....
public:


MyColor() : str(NULL) { }


MyColor(char *color);


~MyColor() { if (str) delete[] str; }


void Set(char *color);
private:


void alloc(size_t len);

};

void MyColor::alloc(size_t len)

{


try

{



str = new char[len + 1];


}


catch (bad_alloc)


{ }

}

MyColor::MyColor(char *color)

{


alloc(strlen(color));


strcpy_s(str, strlen(color) + 1, color);

}

//---------------------------------------------------------------------------------------
class Quadrilateral : public MyColor
{


MyNode *vert;  //vert[0] 1-th vertex, [1] - 2-nd vertex, [2] - third vertex
public:


Quadrilateral() : vert(NULL) {}


Quadrilateral(MyNode *vrt, char *colr);


~Quadrilateral() { if (vert) delete[] vert; vert = NULL; }


void Set(MyNode *vrt, char *colr);
private:


void alloc();

};

void Quadrilateral::alloc()

{


try

{



vert = new MyNode[4];


}


catch (bad_alloc)


{


}

}

Quadrilateral::Quadrilateral(MyNode *vrt, char *colr) : MyColor(colr)

{


alloc();


for (size_t it = 0; it < 4; ++it)



vert[it] = vrt[it];

}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


MyNode v[4] = {



MyNode(0, 0), MyNode(1, 0), MyNode(0,1)


};


v[3] = v[1] + v[2];


char *colr[] = {



"red",



"green",



"blue"

};


MyNode v_shift(1, 1);


Quadrilateral *qd = new Quadrilateral[3];


for (size_t it = 0; it < 3; it++)


{



qd[it].Set(v, colr[it]);



cout << qd[it];



v[0] = v[0] + v_shift;



v[1] = v[1] + v_shift;



v[2] = v[2] + v_shift;



v[3] = v[3] + v_shift;


}


swap_quadrilat(qd);


for (size_t it = 0; it < 3; it++)


{



cout << qd[it];


}


delete[] qd;


qd = NULL;


return 0;

}

void swap_quadrilat(Quadrilateral *tab)
/*==========================================================================

Wymienia pomiedzy soba:

tab[1] <- tab[2]
tab[2] <- tab[1]

===========================================================================*/
{


//Napisz kod
}
