Lab_3_z
Konstruktor kopii. Przeciążenie operatorów
Stworzyć klasę CNodCoord , która zawiera współrzędne punktów x, y, z jako elementy tablicy coord typu double (składowa prywatna: coord[0] – x, coord[1] – y, coord[2] – z), konstruktor sparametryzowany, konstruktor bez parametrów. Konstruktor sparametryzowany inicjuje dane klasy, a również dynamicznie alokuje pamięć dla tablicy coord. Destruktor zwalnia tą pamięć. Metoda Disp wyświetla dane na monitorze. Metoda Alloc(…) dynamicznie alokuje pamięć dla tablicy coord. Napisać definicje klasy, uzupełnić tą klasę konstruktorem kopiującym. Przeciążyć operator przypisania, a również operatory +, - *, przy czym pierwsza realizacja operatora * oznacza obliczenie iloczynu skalarnego, a druga – mnożenie wektora przez skalar scal.
class CNodCoord

{


double *coord;

public:


CNodCoord(double xx, double yy, double zz);


CNodCoord() : coord(NULL) {}


CNodCoord(const CNodCoord &ob);


~CNodCoord();


void Disp(char *str);


CNodCoord &operator = (const CNodCoord &ob);


CNodCoord operator + (const CNodCoord &ob);


CNodCoord operator - (const CNodCoord &ob);


double operator * (const CNodCoord &ob);


CNodCoord operator * (const double &scal);

private:


void Alloc();

};

CNodCoord::~CNodCoord()

{


if(coord)


{



_msize(coord);



delete [] coord;


}


coord = NULL;

}
void CNodCoord::Disp(char *str)

{


cout << str << endl;


cout << "Wspolrzedne puntku :";


cout << " x = " << coord[0] << "  y = " << coord[1] << "  z = " << coord[2] << endl;

}
Kod musi działać dla podanej funkcji main:

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


CNodCoord ob(1, 2, 0), ob1, ob2;


ob2 = ob;


ob2 = ob1;


CNodCoord ob3 = ob;


ob1 = ob3;


ob2 = ob+ob1+ob3;


ob.Disp("ob");


ob1.Disp("ob1");


ob3.Disp("ob3");


ob2.Disp("ob2 = ob+ob1+ob3");


ob = ob2-ob1;


ob2.Disp("ob2");


ob1.Disp("ob1");


ob.Disp("ob = ob2-ob1");


double dot = ob1*ob2;


cout << "dot = ob1*ob2: " << dot << endl;


CNodCoord ob5 = ob*dot;


ob5.Disp("ob5 = ob*dot");


system("pause");


return 0;

}

1. Szablony funkcji
2. Napisać funkcje-szablon, która znajduje zapotrzebowany element tablicy ogólnego typu T. Prototyp tej funkcji odpowiada funkcji find z STL. p_begin – wskaźnik do elementy tablicy, z którego zaczynamy przeszukiwanie, p_end – wskaźnik do pierwszego elementu tablicy, umieszczonego sprawa od elementu, na którym trzeba skończyć przeszukiwanie, k – obiekt typu Key, który występuje jako klucz do przeszukiwania. To jest ten obiekt, który trzeba odnaleźć. To może być obiekt typu T (Key == T), a może być obiekt innego typu – wszystko zależy od tego, po którym kryteriom odbywa się przeszukiwanie. Funkcje find prawdopodobnie będzie zawierała instrukcje t == k, gdzie t ma typ T, a k – typ Key – trzeba przeciążyć operator == dla klasy danych T tak, żeby można by było porównywać element tablicy typu T z kluczem przeszukiwania typu Key.

3. Element k może występować w tablice typu T kilka razy lub nie występować ani razu. W ostatnim przypadku funkcje find musi zwrócić NULL. First serach: ustawiamy p_begin na początek tablicy. Jeśli wynik nie jest NULL, oznacza to, że przeszukiwany element pozostał odnaleziony. Trzeba sprawdzić, czy nie występuje ten element jeszcze raz – powtarzamy przeszukiwanie, ustawiając p_begin na wynik przeszukiwania poprzedniego plus jedynka – patrz przykład main.

template <class T, class Key>

T * find(const T *p_begin, const T *p_end, const Key &k)

/*======================================================

Find element of array T *dat

Start from T *p_begin    - pointer to the element to be started




  p_end   - pointer to the first element in array, 






which is located to right from last 






searching one.

Key k - key of search

There is nesessary to overload operator == for class T

according with type of Key

1. First search: p_begin = &dat[0]

2. Second search: p_begin = &(result of previous search++)

=======================================================*/

{

   }
4. Sprawdzić działanie funkcji find dla typu danych standardowego double.
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int ndim = 10;


int it;


size_t dist;


double *p_tab;  //deklarujemy tablice double


double *p_tmp, search_item;


try


{



p_tab = new double[ndim];


}


catch(bad_alloc aa)


{



cout << "mem_alloc_err\n";



system("pause");



exit(1);


}


for(it=0; it<ndim-1; it++)


{



p_tab[it] = (double)(it+1);


}


search_item = p_tab[ndim-1] = 3;


cout << "ile razy " << search_item << " wystepuje w tablice p_tab?\n";


cout << "ktore elementy tablicy zawieraja to wartosc?\n";


p_tmp = p_tab;    //ustawiamy na poczatek tablicy


while(p_tmp)


{



p_tmp = find(p_tmp, &p_tab[ndim], search_item);



if(p_tmp)



{




dist = p_tmp-p_tab;




cout << "tab [ " << dist << " ] = " << *p_tmp << endl;




p_tmp++;



}



else




cout << "koniec przeszukiwania\n";




}



delete [] p_tab;


system("pause");



return 0;

}
5. Napisać kod funkcji main dla sprawdzenia działania funkcji find dla tablicy typu coord.

6. Deklaracje klasy coord powinna być umiszczona w plik coord.h. Dopisać tą klase, przeciążyć operatory ==, a również te, które będzie potrzebne. Przeciążenie operatora << jest podanę.

///////////////////////////////////////////////////////////////////

//    coord.h

#pragma once

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

class coord

{

public:


double x, y;


friend ostream & operator << (ostream &strm, const coord &ob)


{



strm << "x = " << ob.x << " y = " << ob.y << endl;



return strm;


}

…………………………………….
};
