Lab_4_z Szablony klas
Kontynuujemy pracą poprzednią

1. Dołożyć do projektu poprzedniego plik my_vect.h (klasa-szablon my_vect)
2. Dołożyć do projektu plik mess.cpp, mess.h (obsługa błędów i komunikatów)
3. Dołożyć do projektu plik interf.cpp, interf.h (obsluga interfejsu)

4. Plik my_vect.h zawiera klasę – szablon my_vect:
Dane klasy:

T *dat;           //wskaznik do danych typu ogolnego


size_t ndim;   //rozmiar tablicy, na ktory pozostala zaalokowana


size_t last;   //wskazuje na pierwsza pusta pozycje w tablice

Metody klasy: 

my_vect(size_t dm);  //konstruktor - alokuje pamiec dla tablicy typu T 
   //na dm elementow

my_vect() { dat = NULL; ndim = last = 0; }


~my_vect();


void init(size_t dm);//alokuje pamiec o dm elementow, jesli dat = NULL


T *get_begin()       //zwraca wskaźnik do początku tablicy dat


T *get_end();        //zwraca wskaźnik do dat[last]

void disp();         //wyswietla stan tablicy


void push(const T &ob); //dodaje element typu T do pierwszej wolnej 
//pozycji w tablice


T *pop();               //zwraca wskaznik do ostatniego elementu tablicy 
//i usuwa jego, lub NULL (tablica pusta)

Dopisać realizacje klasy-szablonu i umieścić w ten plik funkcje-szablon Find(…)
5. W plikach mess.cpp, mess.h umieścić obsługę błędów i komunikatów. Jako przykład, 

#define MAX_CHARS 512

enum MY_MESSAGE

{


ERR_ALLOC_MEM,

//bład alokowania pamięci

ERR_OPEN_FILE,

//błąd otwierania pliku


WARN_ARR_FULL,

//ostrzeżenie: tablica jest wypełniona


WARN_ARR_EMPTY,

//ostrzeżenie: tablica jest pusta

WARN_ARR_UNKNOP,

//nieokreślone działanie


TOT_NUMB


//ogólna ilość komunikatów
};
class my_mess

{


char strtab[TOT_NUMB][MAX_CHARS];  //tablica tekstowa komunikatów

public:


my_mess();


void mess(enum MY_MESSAGE ms);    //Przy wywołani tej funkcji na ekran //pozostaje wyprowadzony komunikat. Jeśli to błąd, obliczenia trzeba skończyć, jeśli nie – kontynuować. ms – składowa enumeration, która podaje //numer komunikatu
};
6. interf.cpp, interf.h – zawierają obsługę interfejsu. Na przykład:

//    interf.h

#pragma once;

#include "stdafx.h"

#include "my_vect.h"

#include "coord.h"

#define MAX_INTERF_CHAR  512 

enum MY_INTERF

{


MY_INTERF_PUSH,

//dodaj element w pierwszą wolną pozycje

MY_INTERF_POP,

//pobierz ostatni element tablicy

MY_INTERF_DISP,

//wyświetli całą tablice na monitorze

MY_INTERF_FIND,

//wyszukaj w tablice podany element

MY_INTERF_FINISH,

//skończ działanie programu

MY_INTERF_TOT

//ogólna ilość działań
};

class my_interf

{


char str_interf[MY_INTERF_TOT][MAX_INTERF_CHAR];


my_vect<coord> vect;

public:


bool run;


my_interf(size_t dim, char *f_name_bin);


void menu();

//wyświetli menu

void push();

//dodaj element w pierwszą wolną pozycje

void pop();


//pobierz ostatni element tablicy

void disp();

//wyświetli całą tablice na monitorze

void find();

//wyszukaj w tablice podany element

void finish();

//skończ działanie programu

void defaul();

//obsługa nieokreślonego działania
};
//  interf.cpp
namespace MY_DATA_GLOBAL {


extern my_mess msg;


extern coord ob;


extern coord *ptr;

};

using namespace MY_DATA_GLOBAL;
my_interf::my_interf(size_t dim, char *f_name_bin)

{


sprintf_s(str_interf[MY_INTERF_PUSH], MAX_INTERF_CHAR*sizeof(char), "%d - push", MY_INTERF_PUSH);


sprintf_s(str_interf[MY_INTERF_POP], MAX_INTERF_CHAR*sizeof(char), "%d - pop", MY_INTERF_POP);


sprintf_s(str_interf[MY_INTERF_DISP], MAX_INTERF_CHAR*sizeof(char), "%d - disp", MY_INTERF_DISP);


sprintf_s(str_interf[MY_INTERF_FIND], MAX_INTERF_CHAR*sizeof(char), "%d - find", MY_INTERF_FIND);


sprintf_s(str_interf[MY_INTERF_FINISH], MAX_INTERF_CHAR*sizeof(char), "%d - finish", MY_INTERF_FINISH);


vect.init(dim, f_name_bin);


run = true;

}
void my_interf::menu()

{


int i;


for(i=0; i<MY_INTERF_TOT; i++)


{



cout << str_interf[i] << endl;


}

}
void my_interf::push()

{


cin >> ob;


vect.push(ob);

}

void my_interf::pop()

{


ptr = vect.pop();


if(ptr)



cout << *ptr;


else


{



msg.mess(WARN_ARR_EMPTY);



cout << endl;


}

}
void my_interf::disp()

{


vect.disp();

}

void my_interf::find()

{


cout << "input x, y - object for search\n";


cin >> ob;


ptr = vect.get_begin();


size_t dist;


while(ptr)


{



ptr = Find(ptr, vect.get_end(), ob);



if(ptr)



{




dist = ptr-vect.get_begin();




cout << "it = " << dist << " " << *ptr;




ptr++;



}



else




cout << "search end\n";


}

}
void my_interf::finish()

{


run = false;

}

void my_interf::defaul()

{


msg.mess(WARN_ARR_UNKNOP);

}

7. Plik danych coord.h, który zawiera przeciążenie operatorów ==, <<,  >>:

class coord

{

public:


double x, y;


coord(double xx, double yy) { x = xx; y = yy; }


coord() { x = y = 0; }


bool operator == (const coord &ob);

friend ostream & operator << (ostream &strm, const coord &ob);

friend istream & operator >> (istream &strm, coord &ob);
};

8. Plik int main():

namespace MY_DATA_GLOBAL {


my_mess msg;


coord ob;


coord *ptr;

};

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int op;  //operacje

my_interf ifc(1000);


while(ifc.run)


{



ifc.menu();



cin >> op;



switch(op)



{



case MY_INTERF_PUSH: //push




ifc.push();




break;



case MY_INTERF_POP:




ifc.pop();




break;



case MY_INTERF_DISP:




ifc.disp();




break;



case MY_INTERF_FIND:




ifc.find();




break;



case MY_INTERF_FINISH:




ifc.finish();




break;



default:




ifc.defaul();



};


}



system("pause");



return 0;

}
1

