Projekt_1

Projekt przywiduje stworzenie kontenera na podstawie techniki szablonéw C++ przy uzyci interfejsu
graficznego GDI pod systemem operacyjnym Windows.

1. Generalna struktura projektu.

Solution sktada sie przynajmniej z trzech projektéw (modutéw) Visual Studio (VS) — Rys. 1.
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Rys. 1 Struktura rozwigzania

Modut Project_ MFC zabezpiecza obstuge GDI w postaci okna graficznego, menu, paneli narzedzi
(toolbars), wierszy tekstowych oraz wszystkich niezbednych dialogéw dla wprowadzenia,
modyfikacji, usuniecia danych oraz wszystkich operacji wymienionych w Rozdziale 2. Ten projekt
generuje plik z rozszerzeniem *.exe.

Modut MyData realizuje obstuge danych (serwer danych), nie posiada interfejsu GDI, jednak
realizuje wszystkie operacji nad danymi. Generuje dynamicznie wigzang biblioteke *dll, ktora
eksportuje swoje klasy do wszystkich innych modutéw.

Modut Exceptl realizuje obstuge bteddéw i komunikatéw i eksportuje sie do modutéw MY_DATA
oraz Project_MFC. Jest to MFC dll. W przypadku btedu fatalnego Exceptl powinien skonczy¢
wykonanie aplikacji. W przypadku komunikatu posyta komunikat windowsowy do CMainFrame
modutu Project_MFC, ktéry powinien by¢ przechwycony i opracowany. Jako skutek, ten komunikat
powinien pojawic sie w oknie Output.

Na Rys. 2 jest przedstawiony przyktad aplikacji GDI dla obstugi tablicy dynamicznej przechowujgcej
punkty na ptaszczyznie ze wspétrzednymi x, y. Okno graficzne wyswietla te dane. Menu Operate
zawiera dwie opcji (Rys. 3). Przy naciskaniu na Input Data otwiera sie dialog (Rys. 4), ktéry
umozliwia dodawanie punktu, modyfikacje wspétrzednych punktu oraz usuniecie punktu. Przy
naciskaniu na Graph Wind powstaje dialog, sterujgcy opcjami wyswietlania danych na ekranie
graficznym — promieniem punktu, jego kolorem, typem i wielkoscig scinaki, trybem linii tgczgcych
punkty it.d.

Uwaga! Na Rys. 2 — 4 sg podane widoki dla prostego zadania w celu pierwotnego przedstawienia,
jak ta aplikacja powinna wygladaé. Szczegdlna specyfikacja i wymagania bedg przedstawione w
trakcie zajeé projektowych.
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Build output is being displayed here,
The output is being displayed in rows of a list view
but you can change the way it is displayed as you wish...

Rys. 2 Aplikacja GDI, ktdra realizuje obstuge tablicy dynamicznej przechowujacej punkty na
pfaszczyznie ze wspoétrzednymi x, y
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Rys. 3 Opcje Operate.
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2. Modut danych

1. W klasie MY_DATA stworzy¢ tablice dynamiczng typu MY_POINT. Kazdy obiekt MY_POINT
przedstawia punkt na ptaszczyznie dziedziczy po klasie MY_COORD ze wspoirzednymi double
X, Y. MY_POINT zawiera nazwe punktu char *name, jego numeru int numb oraz kolor dla
wyswietlania graficznego COLORREF color. Klasa MY_DATA eksportuje sie do Project_MFC.

Dopisa¢ metode:

2. Stworzy¢ funkcje — szablon Find:

template <class T, class Key>
T * find(const T *p begin, const T *p end, const Key &k);

Tu — p_begin — wskaznik do pierwszego elementu tablicy, z ktérego sie zaczyna przeszukiwanie;
p_end — pierwszy element poza ostatnim elementem tablicy; Key k — klucz przeszukiwania (dla
podanego przyktadu — nazwe wierzchotku). Zwraca wskaznik do odnalezionego elementu tablicy

lub NULL (w przypadku niepowodzenia).

3. Uktad obstugi bteddw, ostrzezen i komunikatow (MyExcept1) przedstawi¢ oddzielng klasa.
Wszystkie btedy, ostrzezenia i komunikaty muszg by¢ umieszczone w jednym pliku, a nie
rozrzucane po kodu. Zakonhczenie awaryjne aplikacji powinno by¢ ,inteligentnym” — przed

Rys. 4 Dialog ,,Input Data”

clear_all — usuniecie wszystkich elementéw tablicy

Zrealizowa¢ zapis-odczyt danych do/z pliku binarnego przy uzyciu standardowych okien
Windows ,Open” and ,Save As”.

Przecigzy¢ operator [] dla pobrania i przypisania elementu tablicy dat[ind] o indeksie ind

zakonczeniem powinni by¢ wywotane destruktory klas, pliki pozamykane.



4. Dynamiczng alokacje / zwolnienie pamieci dokonywaé przez operatory new / delete
5. Opcje powinny zawierac:
e Dodac obiekt.
e Pobrac ostatni obiekt i wyswietli¢ jego sktadowe.
e Usungc obiekt.
e Usunac¢ wszystko.
e Wybra¢ dowolny obiekt i zmodyfikowaé jego
e Znalez¢ wszystkie obiekty (po numeru wierzchotka — mozliwe, Ze kilka obiektéw mogg
mie¢ ten samy numer).
e Zapisac dane do pliku binarnego
e Odczyta¢ dane z pliku binarnego
o  Wyswietli¢c dane
e Importowac dane do pliku csv oraz wystartowaé EXCEL i otworzy¢ ten plik.
e Skonczy¢ aplikacje
6. Kazdg klase umiesci¢ w oddzielne pliki *.cpp; *.h .
Przedstawié¢ projekt w postaci elektronicznej jako archiwum projektu razem z plikiem danych.
8. Zadanie powinno by¢ wykonane w srodowisku IDE VS 2019 — 2022 pod systemem operacyjnym
Windows 10 (11).
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